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Practica 07 - Herramienta Mover

> Dibujauncubo de 4000 mm de arista (ver practica 1).

> Dibujalas lineas que aparecen en la Figura 1 en la cara superior del cubo.

>
> Muevelineas y puntos:
v Seleccionar la herramienta mover ("ﬁ').

Baja 2000 mm la superficie del cuadrado marcado como 1, seleccionando la herramienta empujar/tirar.

v Haz click sobre la linea més ancha dela Figura 2 (se volvera azul). Sin soltar el raton y presionandounadelas
flecha dedirecciondelteclado(arribao abajo).llevarla hacia abajo hasta hacerla coincidir con el punto a.

v Haz click sobre el punto b, en la Figura 3. Sin soltar el ratdn y presionando unadelasflechadedirecciéndelteclado

(arribaoabajo). llevarlo hacia abajo hasta hacerlo coincidir con el punto c.
Borralineas sobrantes, para que el objeto dibujado sea como el de la Figura 4.
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> Traza una linea con la herramienta pincel entre los puntos ¢ y d. Aparecera unanueva superficie triangular

sombreada mas oscura (ver Figura 6).

> Mueveel punto e
> Seleccionar la herramienta mover ("ﬁ').

> Clicarsobre el punto e de la Figura5. Sin soltar el ratén y presionando una de las flecha de direccién del

teclado(arribaoabajo). llevarlo hacia abajo hasta hacerlo coincidir con el punto f.

> Elimina la superficie triangular marcada de oscuro enla Figura6, seleccionando dicha superficie con el raton y

pulsando suprimir. Debera quedar un objeto igual al de la Figura 7
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> Guarda lafigura como Practica 7: Herramienta Mover
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